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Flaque 3D

Cette table tactile vous permet
d'interagir avec des modéles

en 3D d'organismes vivants dans
des flaques du bord de mer.
Faites votre choix et découvrez
par exemple 1'anatomie du crabe
en 3D ou l'animation de ses
pinces !

A vous de jouer

> Mettez une paire de lunettes actives

> Choisissez le crabe. le poisson ou 1'algue
Découvrez-les & travers des films
d'animation et des modéles 3D que vous

pourrez agrandir et faire pivoter comme sur
une tablette

A propos de la technologie
Eauipé dun écran de 50 pouces, ce disposil permet a 5 observateurs
de découvir et de manipuler simulianémen des modéles 3D en rele,
To peuvent ére projelées sur rand écran pour cap!
un plus grand audtore (cours, présentations. )

Ce disposil repose sur a collaboration g Océanopols ave quatre
Bretomes
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Optic Lab

Ce laboratoire d'optique virtuel
est une table réactive.
c'est-a-dire une interface qui
permet des interactions entre
des objets « réels » et un écran.

A vous de jouer !

> Placez les différents palets sur la table
source lumineuses miroirs. prisme
lentilles filtre

Déplacez et faites pivoter ces objets
pour découvrir les bases de 1'optique
décomposition de la lumidre blanches
diffraction réflexion

Testez : placez le palet sur le 7
et faites-le pivoter. A chague palets
son explication

A propos de la technologie
o g dochrchousds Mossachist
© alss s [Espaco dssconcesc
eretls fobjt (positon,rotation)
aco surl alo Bl conter i camé nra-oge
o los marqueurs sous chaque palet. Des diodes nfrarouges sont
acios st urelalongua 8o pacs o poace ot sclrer 65
marqueurs. Simufanément,un vidéoprojecteur & courte focalo affiche les
informations relatves aux obiets,leurs positions ot leurs ineractions.
Cete technologle estransiérable & fout aulre type de contenu
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Tour
Infernale

Ce dispositif associe un écran
auto-stéréoscopique pour voir
en relief sans lunettes et un
contréleur haptique pour toucher
le virtuel du bout des doigts.

A vous de jouer
Installez-vous bien en face de 1'écran

Prenez en main le bras haptiques
activez la boule qui apparait a 1'écran

Retirez les pizces de la tour les unes
aprés les autres sans la faire tomber

A propos de la technologie

Le bras haptique
Kos ot 9D s osscnt o sl o s
Lot eslilue ces propriétés grace au elour de force
Goners P 0o eteurs ul esigne vos moemont. G lspos
it unt nowllo xpatonce aile o oot fagon A ioagY avec
des objets virtuels. Ses applications sont dans les domaines de Iindusr
u mécical ou du jeu vido,
Lécran autostéréoscopique
Un composant optique consiiué de microlentiles cyiindriques
(appelé éseau entculare) st posilioné en obiique s
Husieurs images sont mélangées a aide d'un aigorihme:
aui donne naissance & une seule image 3D, visibl en ref sans kneties

o Q2
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Bac
a sable

Ce dispositif permet de visualiser
la topographie et les courbes
de niveau & la surface du sable.

On peut ainsi simuler des
écoulements et observer en temps
réel les effets d'un barrage

ou d'une inondation-.

A vous de jouer !

> Plongez vos mains pour créer de nouveaux
paysages montagnes. riviéres, lacsw
Observez les variations des courbes
de niveau et les écoulements
Plagez 1'ombre de votre main au-dessus
du sable et observe:

Apropos de la technologie

e disposit, d'abord développé par des chercheurs de IUniversite
e G

o Calfornie & Davis (UC Davis), a 616 réalisé par Science Animation
& Toulouse.
Le bac, rempli de sable fin, est surplombe p
projecteur. Un ordinateur est disposé & int
sages crées : du bley,

par une kinect et par un vidéo-
érieur du bac.

e dispositf colore en temps réel s paysage

au niveau de 'eau, usqu'au bianc des altitudes enneigées.

Lorsque vous modelez le sable. a kinect mesure [a nouvelle hauteur du sable

et fenvoie a lordinateur : de nouvelles courbes de niveau, avec les teintes
ormespondant aux alttudes, sont alors projetées.

Lorsque vous placez un objet au-dessus de Falitude maximum, vous faites

apparaitre un écoulement d'sau qui se déplace le long des reliefs, & Image
des précipitations.




Rue des
sciences

Cette application mobile pour
smartphones et tablettes vous
invite & une découverte géo-
localisée de l'histoire des
sciences dans la ville de Rennes.

A travers 12 étapes commentées-
b3 articles et 42 vidéos. partez
sur les traces des scientifiques
ayant donné leur nom & une rue
ou un batiment rennais.

A vous de jouer !

> Téléchargez 1'application « Rue des
sciences » sur Play Store (Android)
ou App Store (i0S)

Suivez 1'itinéraire en 12 étapes ou
découvrez les « spots scientifiques »»
3 travers des articles. photos ou vidéos

A propos de la technologie
FRue des sciences, congue et développée par [Espace des sciences et
Tacila, est connectée au sie nferet de [Espace des sciences (MS
Drupal) et permet aux utilisateurs de publier leurs commentaires et photos.
des ponts dintére,

Les vidos de la chaine YouTube de [Espace des sciences viennert com-
pléter le contenu multimédia présenté dans I'application. Congue pour les
plateformes iOS et Android, adaptée 4 tous les formats de smartphones et
Tblton,Tapplcaon est dioperibl gaturoment st e .

JACTILIA @ e

espace




L'Tile des
sciences

Multijoueurs. ce monde virtuel
est un nouvel espace de
découverte et de partage-s

de la culture scientifique

en Bretagne-

En ligne - Gratuit !

A vous de jouer

> Créez votre compte
sur wuu-ile-sciences-org

Personnalisez votre avatar avec 1'icéne
« mon look

Déplacez-vous dans 1'ile
avec les fléches du clavier

Discutez avec d'autres joueurs
via 1'icéne « Tchat' »

Explorez 1'ile et gagnez des points
de connaissance & travers les vidéoss
quizzs jeuxs défis et expériences
scientifiques

A propos de la technologie

Accessibles & travers un navigateur web, les jeux en ligne sont des.
outilsinteractifs airayants et puissants qui favorisent un haut degré
dengagement

Orange a mis & disposition de [Espace des sciences sa plateforme

3D « Synappy ». Elle permet de metre en place des mondes 30 interaciifs,
en ligne, avec de nombreuses fonctionnaltés.

Lile des sciences a été développée ave le moteur graphique 30 temps
réel Unity par la société Polymorph baseée sur Rennes métropole.

o )
orange
e T




Atmovox

Atmovox est un dispositif audio
interactif. L'utilisateur va
pouvoir composer et décomposer
un trio & volonté et positionner
les voix dans 1'espace-

A chaque voix correspond un objeta
la combinaison des différents
objets crée une polyphonie

Un lien s'établit avec la
gestuelle de l'utilisateur pour
permettre de manidre intuitive

la transformation de 1'espace
sonore et ainsi recréer 1l'harmonie
vocale a 3k0°.

A vous de jouer

Le centre du plateau représente votre
position dans 1'espace (octogone noir).

I1 est important de rester en place pour
conserver la cohérence de la spatialisation
sonore-

> Mettez un casque
> Lancez 1'aide audio avec le bouton

> Faites glisser les tangibles (les palets
sur le plateau

A propos de la technologie

Amovox utise Ia spatialisaton vinuelle par procédé binaural Ce procédé
permet unrésula proche de écoute naturele. La techniaue binaurale
S'appuie sur ls caraciérsiaues psycho-physiologiaues de Faudion humaine
pour localser lorigine des sons. Lo racking des objets s fail gréce & une.
caméra et e logiciél Open Source Reacivision

cosmicgarden.eu

Le morceau Mamae Oxum, chant traditionnel brésilien nordestin, est arrangé
etinterprété par ia : hitp:fatrio wix.comiiatrio

éspace  in s ~Iw
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Doc
Molecules

Ce serious game est un jeu
de construction moléculaire

a4 1'échelle du vivant et véritable
course contre la montre-.

En explorant le mode d'action
d'un médicament pour combattre les
allergies. le joueur s'initie a la
visualisation et & la manipulation
des molécules-

But du jeu > soigner un patient

en identifiant la cible biologique
du médicament avant l'arrivée

de 1l'histamine. cette hormone

3 1'origine des manifestations
allergiques : yeux rougess
écoulement nasal. éternuements.

Le score du joueur dépend
directement de la rapidité
avec laquelle il va identifier
la bonne cible-

A vous de jouer

> Placez le médicament dans le site de
fixation avant 1'arrivée de 1'histamine

Saisissez le bras haptique pour piloter le

médicament anti-histaminique 3 la surface
de la cellule

Poussez le bras haptique vers 1'avant pour
fixer le médicament au ceur de la protéine

A propos de la technologie
ran HO e bras haptique (retour da forces) pour n rendu
ipulaton des m
L il Uniyl s e sl s o
ng et un rram < des
dew programe

Edteurts)/ Développeur(s) oo Espaco dos
hercheurs en Biochimie Théorique et

RENREN

@ BP0 e ™asenor \Cimsi
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Lspace

Le Zspace permet de manipulers
sous tous les angles. des objets
3D comme s'ils flottaient devant
vos yeux. Plongez au ceur de ces
hologrammes numériques-

Il fonctionne déja avec un
grand nombre d'applications
professionnelles utilisées dans
les domaines de 1'industries

de la santé. de l'architecture.
de la visualisation de données
et de la formation.

A vous de jouer !

Mettez les lunettes: saisissez le stylet

Pointez un objet en maintenant le bouton
appuyé et placez-le dans le vortex

Découvrez 1'anatomie du coeur ou encore
1'intérieur d'une maison en rentrant
au ceur des objets en relief présents

Manipulez 3 loisir les modeles 3D avec
le stylet: vous pouvez méme voir 3
1'intérieur en y placant la caméra

Apropos de la technologie

Lo Zspace se compose dun écran 24 pouces Full HD ui affche les
images on 3D stéréoscopique. De chaque coté de écran, los capteurs do
mouements sivent e cing réflcteurs farouges placés su es unetes
e mariere & adapter lorentation e fobjet en foncion des déplacements
o a tée de fusateu. Le styit el & fecran permet do sas es objets
vitues pour les maripuler.




N.-F.S.

Noise Field Synthesis est une
invitation interactive a créer.
seul ou a plusieurs. une ambiance
sonore spatialisée. des paysages
uniques. a 1'aide des objets
connectés. Libre & chacun de
choisir sa tonalité pour explorer
les sonorités offertes par chaque
objet et les assembler 3 sa guise-.

A vous de jouer

> Posez un objet sur la surface. Un son
distinct se produit : eaus feus airs
forét. conversations. bruits urbains...

> Faites glisser 1'objet. Le son se balade
dans 1'espace. A chague déplacement.
une position sonore différente

> Combinez tous les objets : vous venez
de créer une oeuvre 8.1 !

Apropos de la technologie
viguraton du

forment un mur so

NFS fataini p

biner matériaux

Ihétiques el «naturels- (enregisirés),

lation se trouve u
king (reconnai




Oculus

Connecté a L'lle des sciencesa
L'0culus Rift permet une plongée
immersive & 1'intérieur du jeu !

La navigation est fluide et offre une
exploration de 1'ile en temps réels

avec 1a possibilité de rencontrer les
autres joueurs au détour d'un chemins

en croisant leurs avatars. Muni du masques
c'est votre regard et mouvement de tdte
qui permettent d'emprunter la direction
voulue-

En complément de 1'oculus: une manette
est 3 votre disposition pour avancers
courirs sauters reculer dans le décor-

A propos de la technologie
Lt s s sous s sy

et eve e, et bran afche une image siévéoscnmque

ew lentiles, situées en face de chaque ol Divers capleurs permettent

de détecter les mouvemens de téte de lulisateur, ce qui permet

adapter en temps réel Ilmage projetée sur lécran, afin de produe

Vilusion dune immersion totale sur I virtuelle.

Loculus Rift est connects  fordinateur situé derrere la bore du jeu
aviter

Ia déconnexion de lapparei.

LABrAR




Bac a sons

Bac & sons est présenté
comme un dispositif évolutif
de live coding-

Le but est de faire progresser
le processus en direct et avec
le public. lors de chaque
atelier.

Tout au long de 1'année 2014, dans le
cadre d'Inmédiats (programme d'investis-
sements d'avenir), le Bac 3 sable a fait
1'objet de workshop. de détournements

et d'enrichissements. notamment lors du
festival « Interstice » & Caen avec Relais
d'Sciences. Etudiants. publics et artistes
se sont réunis pour transformer le Bac

3 sable en Bac a sons-

Aujourd'huis Sylvain Garnavault. jongleur
et créateur de la Compagnie Parabole 3 Caens
et Nicolas Germain: artiste et designer
sonore de 1'ESAM (Ecole supérieure

d'Arts et médias de Caen/Cherbourg)
poursuivent 1'expérience en greffant de

la matidre sonore aux courbes de niveau
topographiques. Ici: 3 titre expérimentals
les transformations du paysage et les
&coulements de 1'eau sont autant de
sonorités mises a disposition du public
pour appréhender le langage numérigue

ZRelais Z



Poppy

Poppy est un robot qui permet
d'étudier le rdle de la morpho-
logie dans 1'apprentissage de la
marche. tout en prenant en compte
1'interaction homme-robot-

Congu par le laboratoire Flowers
a Inria Bordeaux dirigé par
Pierre-Yves Oudeyer et Ensta
ParisTech. son développement

vise a fournir un robot humanoide
abordable et hackable pour

la science.s 1'éducation. 1l'art

et les geeks-

L'Inria a ainsi publié les
fichiers sources afin de donner

la possibilité a des laboratoiresa
des universités. des FablLabs. des
enthousiastes. des entreprises....
de pouvoir le reproduire et se
1'approprier. Ils visent ainsi

a diffuser les technologies

et la science dans une logique

de science et d'innovation
ouvertes en donnant la possibilité
a chacun d'y participer.

A propos de la technologie

Poppy est une pateforme humanoide Open-source basée sur du matérel

‘et des logiciels robustes, flexibles. st facile & utiliser.

Poppy n'est que fincamalion d'un rabot conirdé par

2616 Sevlppto g po cont dos mm.s wn mho( cmsmué
de 6 mo 5 pour étudier la curiosité artfciele e a déco

langage che o o

Selon que fon travaille surle Poppy ou sur Fergorobot,
ilest possible d'aborder énormement de sujets différents
Programmation : Python, Intelligence Artficielle, Interface Homme-Machine.
Mécanisme dapprentissage
Physiologie
Reproduction / modification de piéce du robot (moddiisation / impression D)
Mécaniaue
Envegistrement de comportements
Personnalisation du robo (ex - avec des slickers eljou piéces 3D)
“Hacking™
Création artistique : Dance, Musique

inmediats i
WwN.pOPPY-Project.org

inmédiats

o 2Relais LA casemare
< unwerscience
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